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Generelt er der et par ting, du skal huske.

Ved hvert dommerhold, start med at preesentere dig og din hund. Du skal selv starte alle
ovelser efter en kort pause. Det vil sige ca. 8 sekunder.

Nar du har taget linen af hunden, er bedemmelsen startet.

Du kan hjeelpe dig selv ved altid at heenge linen pa samme made, selvfolgelig helst s den
ikke generer hunden (eller dig selv). Heeng linen pa skra over venstre skulder sa vender
karabinhagen veek fra hunden. Personligt fortraekker jeg at tage linen over nakken og
heefte den pa ryggen.

Ekstra kommandoer skal falde hurtigt og praecist. Dommeren venter ikke, og et “ja tak”
kan veere dyrt. Med de rigtige ekstrakommandoer kan man snildt redde sig et 6/7 tal i
stedet for maske at fa et 0. Der skal ikke mange nuller til, for lobet er kort.

1. Linefering: Ga til markeringen og gor klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I
starter. Efter gvelsen kigger du pa dommeren. Jvelsen er slut, ndr dommeren har
sagt “ja tak”, og du har sat linen pa.

2. Sta: Ga til markeringen og ger klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I starter.
Efter ovelsen kigger du pa dommeren. Jvelsen er slut, ndr dommeren har sagt “ja
tak”, og du har sat linen pa.

3. Sid: Ga til markeringen og ger klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I starter.
Efter ovelsen kigger du pa dommeren. Dvelsen er slut, ndr dommeren har sagt “ja
tak”, og du har sat linen pa

4. Deek: Ga til markeringen og gor klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I
starter. Efter ovelsen kigger du pa dommeren. Qvelsen er slut, ndr dommeren har
sagt “ja tak”, og du har sat linen pa.

5. Apport: Ga til startstedet og gor klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I
starter. Kast apporten, vent pa tegn fra dommeren. Nar hunden kommer ind med
apporten teel til 8, for du tager apporten fra hunden.

6. Spring: Ga til springbreettet og gor klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I
starter. Efter gvelsen kigger du pa dommeren. Jvelsen er slut, nd&r dommeren har
sagt “ja tak”, og du har sat linen pa.



7. Rundering: G4 til markeringen og gor klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I
starter. Send hunden af sted. Nar dommeren giver tegn, gar du ud til hunden og
tager den i line, herefter siger dommeren ”ja tak”, og gvelsen er slut.

8. Frit seg: Efter du har valgt hvilke sider, du vil benytte, skal du gere klar. Ga til en af
de valgte sider og gor klar. Serg for at du og hunden er i ro, inden I starter. Send
hunden i feltet nar du har faet tegn fra dommeren. Nar den har fundet genstanden,
skal du vise den til dommeren ved at reekke den i vejret. Efter dommerens “ja tak”
setter du linen pa, og ovelsen er slut.

Hjeelp til selvhjeelp

Veer realistisk i dine forventninger, afdeek dine og din hunds svagheder med din treener,
sa du ikke bliver ungdigt skuffet.

Husk alle detaljerne; fornuftig pakleedning (lad nu de traesko blive hjemme for h...),
vandskal, yndlings-line, veer sikker pa du kan finde vej (bade om morgenen men ogsa i
lobet af dagen), lad hunden slappe af mellem ovelserne (i bilen). Aftal at folges med nogen
fra klubben om morgenen, hvis der er B, A eller E-hunde med, er det meget teenkeligt, at
nogen kender vejen.

Til sidst og vigtigst af alt

Katastrofer er alvorlige heendelser i det virkelige liv — ikke noget der sker pa
konkurrencepladsen.
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Og sa lige et par hurtige huskeregler:

Husk at bevare roen, selvom en ovelse gar galt. Lad veere med at seelge den neeste ovelse
ogsa.

Brug tiden mellem ovelserne fornuftigt.
Lad hunden ligge i bilen eller lign. Indtil det er jeres tur.
Kig pa de andre for at se reekkefolgen pa ovelserne.

Leer af de andres fejl, frem for at bega dem selv



